4. klassi kunsti 6ppesisu, Opitulemused, integratsioon (35 tundi).

OPPESISU

| OPITULEMUSED

| INTEGRATSIOON. LOIMING.

RUUM JA VORM

Inimese kujutamine: tdisfiguurid; ndoosad.
Erinevas eas inimeste kujutamine
(laps+tédiskasvanu), pea pool profiilis, miimika.
Inimese, looduse ja tehisvormide suhe.
Vaikelu iihel joonisel (siluetina- pudeli kuju
riiulil, laual).

Eristab ja oskab kujutada loodus- ja
viliskeskkonda ning inimesi ja muid
elusolendeid neis.

Oskab vaadelda ja kujutada selle pohjal
tajutut.

Tunneb ja oskab kasutada erinevaid
kompositsioonivotteid.

Eesti keel, loodusopetus, kehaline
kasvatus.

Tervis ja ohutus
Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet

VARV JA VALGUS

Virvidpetus: iihe vérvi erinevad toonid (K+R,
K+S, K+P), toonide murdumine; koloriit;
piiratud arvu véirvidega maalimine.
Kompositsiooniopetus: vaatevilja piiratud osa
(aken).

Perspektiiviopetus: kompostisiooni varvus,

tasakaal; plaanilisus pildi pinnal (erinev korgus).

Oskab segada viérve ning piiratud arvu
varvidega maalida.

Tunneb ja oskab kasutada erinevaid
kompositsioonivotteid.
Oskab pilte planeerida.

Muusika, loodusdpetus.

Informaatika.

Too0petus.

Kultuuriline identiteet

Elukestev Ope ja karjédri planeerimine

DISAIN JA MEEDIA

Keskkonna kujundamine sise- ja vélisruumis
(stend).

Kirjadpetus: teksti kujundamine (kuulutuse
kujundus).

T66d joonlaua ja sirkliga: ornament.

Tunneb ja oskab kujutada sise- ja
valiskeskkonda.

Tunneb ja oskab kasutada erinevaid omadusi
tdhtede kujundamiseks.

Too0petus.

Eesti keel.

Matemaatika.

Informaatika.

Teabekeskkond

Tehnoloogia ja innovatsioon
Keskkond ja jétkusuutlik areng




SKULPTUUR JA GRAAFIKA

Keraamika (voolimine, 1dikamine).

Maal, maalimine kattevéarvidega, t66d
vahakriidiga, virvi- ja viltpliiatsigam kollaaz
erinevatest paberitest.

Paljundusgraafika: korgtriikk (materjali-,
papitriikk), joonistamine viltpliiatsiga.

Oskab vaadelda ja kujutada selle pohjal
tajutut.

Omab loovtegevuse kogemusi, arendab
loovust, fantaasiat.

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja
nende viljendusvahenditest

Loodusopetus, muusika.
Keskkond ja jatkusuutlik areng.

Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine
Tehnoloogia ja innovatsioon
Teabekeskkond

ARUTLUSTEEMAD

Kunstimaélestised kodukohas.
Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, tarbekunst).

Teab kodukoha kunstimélestisi.
Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja
nende viljendusvahenditest.

Eesti keel, loodusdpetus
Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet




5. klassi kunsti oppesisu, opitulemused ja integratsioon (35 tundi).

OPPESISU

| OPITULEMUSED

| INTEGRATSIOON. LOIMING.

RUUM JA VORM

Inimese kujutamine: tdisfiguurid; ndoosad.
Inimese kujutamine tegevuses.

Inimese ja teiste elusolendite ning looduse
suhe.

Visandamine natuurist (erinevad puuliigid).

Vaikelu iihel joonisel (siluetina).
Varju tekkimine.

Omab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust
ja fantaasiat.

Oskab kasutada kujutavate ja kujundavate
kunstide véljendusvahendeid.

Eristab ja oskab kujundada loodus- ja
tehiskeskkonda ning inimesi ja muid
elusolendeid neis. Oskab kujutada inimesi, loomi
jalinde.

Tunneb ja oskab kujutada erinevaid puuliike.
Oskab visandada natuurist. Tunneb varjuga
seotud ndhtusi ja oskab varju kujutada.

Inimesedpetus,loodusdpetus, kehaline
kasvatus.

Tervis ja ohutus
Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet

VARVI JA VALGUS

Virvide segamise elementaartabel.

Stimmeetria ja asiimmeetria.
Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.
Pildi dominant.

Kompositsiooni elemendid (ka riitm) ja
tasakaal.

Ohu (virvi) perpektiiv.

Plaanilisus pildi pinnal.

Poordpindade kujutamine ruumiliselt.

Omab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust
ja fantaasiat. Oskab kasutada kujutavate ja
kujundavate kunstide véljendusvahendeid.
Tunneb ja oskab kaustada erinevaid
kompositsionivotteid.

Tunneb ja oskab kujutada Shuperpektiivi ndhtusi.
Oskab kujutada ruumilisust tasapinnal
(plaanilisus ja timarkehad).

Muusika, inimesedpetus, loodusdpetus.

Infofmaatika.

Tehnoloogia ja innovatsioon
Teabekeskkond
Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine




DISAIN JA MEEDIA

Keskkonna kujundamine sise- ja valisruumis.
Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest
tasapinnal.

To66d joonlaua ja sirkliga: ornament.

Kirjaoptika, fantaasiakiri.

Omab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust
ja fantaasiat. Oskab kasutada kujutavate ja
kujundavate kunstide véljendusvahendeid.
Tunneb ja oskab luua geomeetrilistest
kujunditest tasapinnalisi.

Tunneb ornamendi koostamise pdhimdtteid ning
oskab ise koostada ornamenti.

Tunneb ja oskab kasutada erinevaid vdimalusi
tdhtede kujustamiseks.

Inimesedpetus, loodusopetus
Keskkond ja jatkusuutlik areng

Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine

SKULPTUUR JA GRAAFIKA

Skulptuur: reljeef.

Maal, maalimine kattevarvidega (guass) ja
akvarellidega, t66d kriidipliiatsitega, vérvi- ja
viltpliiatsiga, kollaaaz varvipaberist ja /voi
makulatuurist.

Graafika joonistamine grafiit-, vilt- ja
pastapliiatsiga, paljundusgraafika: korgtriikk
(nt papi-, materjali vdi linoolldige).

Tunneb ja oskab luua reljeefe.

Tunneb ja oskab virve segada ning kasutada
kontraste.
Oskab valmistada kollaazi.

Tunneb ja oskab kasutada erinevaid
tehnoloogilisi votteid.

To00petus, ajalugu.

Voorkeel, muusika.
Matemaatika

Tehnoloogia ja innovatsioon

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Teabekeskkond

ARUTLUSTEEMAD

Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, tarbekunst), koomiks. Kunsti
viljendusvahendid (punkt, joon, pind, virv
jne...), kunsti moisted, pildi elemendid,
kompositsioon, originaal, autoridigus ja
kaitse, koopia voltsing ja piraattoode,
professionaalne kunstnik, harrastuskunstnik.
Kunstiméilestised kodukohas ja
koolilimbruses.

Tunneb ja oskab kasutada kunstikeelt. Oskab
kasutada kujutavate kunstide
viljenudsvahendeid. Omab teadmisi kunsti
liikidest ja stiilidest.

Tunneb ja teab kodukoha ja kooli timbruse
kunstimalestisi.

Eesti keel, ajalugu, informaatika.
Ajalugu.

Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus




6. klassi kunsti Oppesisu, Opitulemused ja integratsioon (35 tundi).

OPPESISU

| OPITULEMUSED

| INTEGRATSIOON. LOIMING.

RUUM JA VORM

Inimese kujutamine: figuuri proportsioonid.
Miimika, nigu kiilljelt.

Inimese, looduse ja tehisvormide suhe:
inimene tooriistadega.

Visandamine natuurist: ehitus+tagapohi.
Vaikelu: siluett ruumiliselt.

Vari: langev vari.

Tunneb ja oskab kasutada kujundavate ja
kujutavate kunstide véljendusvahendeid. Tunneb
abstraktsele vormi- ja varvusopetusele omaseid
véljendusvoimalusi.

Tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti
moisteid, kasutab neid kones. Tunneb lihtsamaid
kompositsioonivdtteid ja oskab neid kasutada.

Inimesedpetus, loodusopetus, eesti keel

Elukestev Ope ja karjddri planeerimine
Viirtused ja kolblus
Keskkond ja jatkusuutlik areng

VARV JA VALGUS

Kolmanda astme vérvide saamine (OR+S,
R+P, violett+K).
Pildi dominant (tdhtsaim osa).

Kompositsiooni tasakaal.

Piiratud ja piiramata pinnad.
Kandiliste esemete kujutamine ruumiliselt.

Tunneb abstraktsele vormi- ja véarvusopetusele
omaseid véljendusvdimalusi.

Tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti
moisteid, kasutab neid kones.

Tunneb lihtsamaid kompositsioonivotteid ja
oskab neid kasutada.

Tunneb keraamilisi voolimise ja kujundamise
votteid.

Muusika, to00petus, inimesedpetus,
loodusdpetus.

Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine
Kultuuriline identiteet

Tehnoloogia ja innovatsioon

DISAIN JA MEEDIA

Keskkonna kujundamine sise- ja vilisruumis
(toa, minguviljaku kujundus).
Kirjadpetus: initsiaalid.

T66d joonlaua ja sirkliga: tarbegraafiline kiri
(etikett, pakend).

Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja
kujundusviise loominguliseks
eneseviljenduseks.

Tunneb ja oskab kasutada kujundavate ja
kujutavate kunstide viljendusvahendeid. Tunneb
ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti maoisteid,
kasutab neid kones.

Keskkond ja sddstev areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Eesti keel.

Matemaatika




SKULPTUUR JA GRAAFIKA

Skulptuur: skulptuuride modelleerimine ja
16ikamine erinevast materjalist (vahtplast
jne). Maalimine kattevirvidega, t66d kriidi-
ja Olipastellidega, vérvi-ja viltpliiatsitega.

Kollaaz makulatuurist.

Segatehnikad (monotiilipia+viltpliiats,
rasvakriit+akvarell).

Paljundusgraafika: korgtriikk (papi, materjali
vt.), joonistamine vilt- ja pastapliiatsiga.

Tunneb ja oskab kasutada kujundavate ja
kujutavate kunstide véljendusvahendeid. Oskab
valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujundusviise
loominguliseks enesevéljenduseks. Tunneb
keraamilisi voolimise ja kujundamise votteid.

Tunneb korgtiiki olemust.

Matemaatika, to6dpetus

kehaline kasvatus

Keskkond ja jatkusuutlik areng.
Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine

ARUTLUSTEEMAD

Erinevad kunsti liigid (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, tarbekunst). Kunstimdisted:
reproduktsioon, autoritiraaz, koomiks,
vaikelu, kompositsioon, originaal jne...
vastavalt iilesannetele.

Ainetevahelised seosed (vastavalt
iilesannetele).

Esi- ja vanaaja kunstimélestised.

Tunneb ja oskab kasutada kujutavate ja
kujundavate kunstide véljenudsvahendeid.
Tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti
moisteid, kasutab neid kones. Tunneb
keraamilisi voolimise ja kujundamise votteid.

Tunneb ja teab vanaaja kunstimaélestisi.

Eesti keel, ajalugu, informaatika.

Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet




7. klassi kunsti oppesisu, opitulemused ja integratsioon (35 tundi).

OPPESISU

| OPITULEMUSED

| INTEGRATSIOON. LOIMING.

RUUM JA VORM

Inimese kujutamine: istuv figuur otsevaates.
Poolprofiil figuuri proportsioonid.
Karakteri kujutamine.

Karikatuur ja sarz.

Inimese, loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine: kubistlik t66

Tunneb visuaalse kunsti pohimdisteid.

kasutada erinevaid vahendeid ja tehnikaid.

Tunneb vormidpetuse lihtsamaid reegleid. Oskab

Inimesedpetus, loodusdptus, eesti keel
Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

VARV JA VALGUS

Virvidpetus: virvide kontrastid,
vastastikused mojud, kooskodlad ja tasakaal.
Kompositsiooniopetus: kuldloige.
Perspektiivopetus; erinev vaatepunkt (konna-
ja linnuperspektiiv).

Joonperspektiiv iihe ja kahe koondpunktiga.

Oskab kasutada erinevaid vahendeid ja
tehnikaid.

Tunneb perspektiiviopetuse lihtsamaid reegleid.

Muusika, inimesedpetus, loodusopetus.
Matemaatika.

Tehnoloogia ja jatkusuutlik areng
Tervis ja ohutus

DISAIN JAMEEDIA

Mirk ja siimbol (peremérk, firmamaérk).
Kirjadpetus: groteski- ja laiusekirja votted
markeriga.

Tunneb ja teab kirjadpetuse lihtsamaid reegleid.

Eesti keel

Informaatika
Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine
Tehnoloogia ja innovatsioon
Teabekeskkond

SKULPTUUR JA GRAAFIKA

Skulptuur: skulptuuride modelleerimine
pehmetest, kangastuvatest ja tahketest
materjalidest (papjee- masee, papp, puit,
traat).

Maal: maalimine spontaanselt kavandi alusel.
Graafika: joonestamine soe, tusi ja vérviga,
markeriga.

Paljundusgraafika: lametriikk

Tunneb vormidpetuse lihtsamaid reegleid .

eneseviljenduseks.

Oskab kasutada erinevaid vahendeid ja tehnikaid

Ajalugu

Inimesedpetus, loodusdpetus
Voorkeel, eesti keel

Viirtused ja kolblus

Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine




ARUTLUSTEEMAD

Kunsti liigid ja Zanrid.

Karikatuur, reklaam.

Kunsti areng 20. saj.

Virtuaalse kunsti viljendusvahendid.
Inspiratsiooniallikad ja looming.
Eesti rahvakunsti seosed pdhjamaade
kunstiga. Moisted varv ja virvus.

Vairtustab rahvakunsti. Tunneb visuaalse kunsti
pOhimdisteid.

Eesti keel, ajalugu, infofmaatika.

Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus




8. klassi kunsti 6ppesisu, opitulemused ja integratsioon (35 tundi).

OPPESISU

| OPITULEMUSED

| INTEGRATSIOON.LOIMING.

RUUM JA VORM

Inimese kujutamine: istuv figuur otsevaates.

Inimese, loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine, deformeerimine: imperalistlik
vOi neoimperialistlik t60.

Esemete modelleerimine valguse-varjuga
(valgus, ldige, langev ja omavari).

Oskab kasutada kujutavate ja kujundavate
kunstide viljendusvahendeid. Tunneb ja oskab
kasutada kunstikeelt.

Kehaline kasvatus

Loodusopetus

Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine
Keskkond ja jatkusuutlik areng

VARV JA VALGUS

Virvimodulatsioon. Tunneb vérvidpetuse reegleid. Oskab kasutada Muusika.
Virvide optiline segunemine. perspektiiv- ja kompositsiooniidpetuse reegleid. | Fiiiisika.
Kadeerimine. Matemaatika.
Ruumillustratsioonid- OP kunst. Teabekeskkond
DISAIN JA MEEDIA

Blokk-Kkiri, groteskkiri. Tunneb ja teab kirjadpetuse lihtsamaid reegleid. | Eesti keel.
Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis Oskab kasutada perspektiiv- ja To60petus.

mitmesugustest materjalidest (papp, paber,

kompositsiooniidpetuse reegleid.

Matemaatika, t660petus. Informaatika.

traat). Tehnoloogia ja innovatsioon
Moodul. Viirtused ja kolblus
SKULPTUUR JA GRAAFIKA

Skulptuur: modelleerimine ja Oskab kasutada kujutavate ja kujundavate Ajalugu.

konstrueerimine mitmesugustest pehmetest ja
tahketest materjalidest.
Maal: maalimine kavandi alusel, assamblaaz.
Graafika: mono- ja diatiiiipia, kdrgtriikk, t66d
markeri, sule ja tuSiga.

kunstide véljendusvahendeid.

Oskab kasutada paljundusgraafikat.

Too60petus, fiilisika,voorkeel, eesti keel.
Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine
Kodanikualgatus ja ettevatlikkus




ARUTLUSTEEMAD

Eesti rahvakunsti seosed maailma
etnograafilise kunstiga.

Kunsti areng 20. saj. keskpaigas.

Kitsi olemus. Tegevuskunst- happening.

Tunneb ja oskab kasutada kunsti keelt. Eristab
korgkultuuri massikultuuri ndhtusest.

Eesti keel, ajalugu

Viirtused ja kolblus
Kultuuriline identiteet
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus




