INFORMAATIKA POHIKOOLI AINEKAVA

ULDALUSED

1. Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tdhustamise vahendeid, sellest

on saanud kaasaegse infoiihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike

sotsiaalse mobiilsuse tagamiseks peavad omandama kdik dpilased.

Viluste Pohikoolis dpetatakse informaatikat eraldi Sppeainena 4., 5.,7., ja 8. klassis, kuid

see ei asenda infotehnoloogiat ainekavu ldbiva teemana. Iga klassikursuse maht on 35

tundi. Tunnid toimuvad kooli arvutiklassis.

2. Infotehnoloogia-alaste padevuste kujundamine toetab Opilaste jargmiste valdkonna-

padevuste saavutamist:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

kommunikatiivne padevus - suutlikkus suhelda erinevates situatsioonides ning
teemadel suulises ja kirjalikus vormis;

tehnoloogiapddevus - suutlikkus mdista tehnoloogia arengust tingitud muutusi
inimeste t60- ja eluviisis, toimida kaasaja kdrgtehnoloogilises maailmas, olla
saastlik ressursside kasutaja;

kultuuripddevus - suutlikkus orienteeruda kultuuris, nautida kunstiloomingut,
kasutada kunstivahendeid loominguliseks eneseviljenduseks ja -teostuseks;
matemaatikapadevus - suutlikkus opereerida mis tahes objektidega sel viisil,
et vaadeldakse nendevahelisi suhteid ja nende mudeleid formaliseeritult;
sotsiaalne péadevus - suutlikkus orienteeruda iihiskonnaelus; kaasaja ning
mineviku ihiskondlike ndhtuste ja arengute moistmine, valmisolek toetada
demokraatlikke muudatusi iihiskonnas, kasutades selleks infoiihiskonna

tehnoloogilisi voimalusi.

3. Informaatika kui eraldi Oppeaine pdhieesmirgiks on tagada riiklikus Oppekavas

maédratud infotehnoloogia-alaste padevuste kujunemine.

4. Infotehnoloogiapddevuste kujundamine tildhariduskoolis ning informaatika Spetamine

ei ole seotud tihegi konkreetse riist- ja tarkvaraplatvormi, valmistajafirma ega tarkvara-

paketiga. Kasutatakse kéttesaadavat legaalset tarkvara.



AINEKAVA

1) Oppe-eesmirgid
Informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi to6votteid arvutil igapdevases oppetdds eelkdige infot otsides,
toodeldes ja analiitisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel
tekkida vaivaid ohte oma ja teiste tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid kasutades toimiva ja
efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

2) Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise {ildeesmdrk on tagada pdhikooli oOpilase info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna

kujundamiseks koolis.
Informaatika dpetamise pdhimdtted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, {ilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool,
kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid oppemectodeid,;

3) thesope: nii informaatikatundides kui ka koduto6de puhul on eelistatud koostoos
Oppimise meetodid;

4) teadmusloome: uut teadmust Gpitakse iitheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jéttes;

5) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

6) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib

ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;



7) loimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete
teemasid;

8) sdltumatus tarkvaratootjast: Ope ei ole liles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele.

Informaatika on kergesti 15imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast.

See 16iming toimub molemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid

koostades padevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning

analiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva l0imingu vdimalusi uuenenud

ithiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, Kkisitledes e-riigi, e-kaasamise ja

virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida

tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse dppeainetesse.

Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel

erinevaid Oppeaineid dppides.

3) Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse ldimingut teiste Oppeainete ja lédbivate
teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Gppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
néitused, ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipohise personaalse &pikeskkonna loomise

oskuste kujundamisel;



8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest Ildhtuvat veebikditumist,
sealhulgas virtuaalsetes voOrgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-
oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks opitavad teemad ainedpetajate koostoos siduda ning ajastada

ithiskonnadpetuse, vodrkeele ja emakeele dpetusega.

4) Fiiiisiline 6pikeskkond

Arvutiklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) igal opilasel on eraldi arvutitookoht;

2) arvutitookohtadel toolid, arvutilauad, sundventilatsioon; aknakatted;

3) failide salvestamise voimalus  vorgukettale voi  kooli
pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, méalupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepiis infosiisteemidele (e-kool, intranet voi veebipohine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

6) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid
7) korvaklapid ja mikrofonid;

8) dataprojektor;

9) digitaalne foto- ja videokaamera.

5) Hindamine

Informaatika opitulemusi hinnatakse jooksvalt opiiilesannete jérel ja kokkuvotvalt

poolaasta I5pus.
Nii jooksvate Gpiiilesannete lahendamise kui ka kontrolltoode puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu;
3) veenvat toendamist dpilase poolt;

4) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

5) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

6) opilase arengut.



4.-5. klass (11 kooliaste)

4.-5. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nédalas. Klassikursuse maht on 35 tundi.

1) Oppe- ja kasvatuseesmirgid
5. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning dppimisvdimalusse;
2) oskaks otsida internetist vajalikku eakohast informatsiooni;

3) omaks teadmisi arvuti turvalisusest ja ohtudest internetis;

4) omandaks algteadmisi erinevatest programmidest, mis aitavad tal dppida,
tekstidokumente koostada ja lihtsaid esitlusi koostada;

5) oleks vdimeline edastama infot internetis (meili-aadressi tegemine, e-maili
saatmine, e-kaardi saatmine, suhtlusvorgustikega tutvumine).

6) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes

2) Oppeaine Kirjeldus

5. Kklassi informaatika Opetamise iildeesmdrk on, et oOpilane oskaks igapdevaselt
kasutada arvutit Opi- ja suhtlusvahendina. Tund valmistab opilasi ette selleks, et oleks ka
teisi ainetunde voimalik arvutiklassis pidada ja, et Opilane oskaks vajalikke koduseid t6id
arvutis teha (referaadid, mdistekaardid, plakatid, voldikud, koomiksid jne). Et dpilane oleks
voimeline lisamaterjali internetist leidma, seda eakohaselt analiilisima ja toGtlema.
Informaatika Opetamine loob uusi vdimalusi ainetevaheliseks 16imimiseks. Arendab laste
loovust ja ettevotlikkust. Tostab Opimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda erinevates
veebipohistes viktoriinides ja voistlustes. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid

Oppeaineid Oppides.

3) Teadmiste kontroll

Informaatika dpitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jérel ja

kokkuvotvalt poolaasta 16pus.

Hinnatakse:

1) dppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;



2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu

veenvat tdendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilase arengut.

4) Opitulemused

5. klassi 16petanu:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

oskab arvutit toole panna ja sulgeda;

oskab arvutisse sisse logida;

tunneb ja oskab kasutada dppet6ds vajalikke eakohaseid programme;
oskab teksti toddelda, pilti lisada ja toodelda, salvestada, printida;
oskab tabelit koostada;

oskab arvutis moistekaarti koostada;

oskab endale meili-aadressi teha, meili saata, manust lisada;

oskab avada eakohaseid programme ja nendega todtada;

oskab otsida internetist infot, seda analiitisida.

5) Opisisu

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

9)

Tutvumine arvutiga. Sisend- ja vdljundseadmed (hiir, klaviatuur, monitor, printer,
skdnner, kdlarid, korvaklapid jms) ning nende kasutamine.

Arvuti korrashoid ja kidsitsemise reeglid.

Tutvumine operatsioonisiisteemi  graafilise  liidesega. Aknad, ikoonid,
toolauakorrastamine.

Programmide kéivitamine ja nende t66 Idpetamine.

Lihtsamate graafikaprogrammide (niiteks Paint, InkScape) kasutamine.

Standardse terminoloogia kasutamine. Orienteerumine programmide meniiiisiisteemis.
Tutvumine Microsoft Wordiga: tekstitootlus, pilditootlus, tabel. Printimine.

Internet: internetiotsingud, erinevad dpiprogrammid, -portaalid, internetist saadud info
analiilis, t00tlus, kasutamine oma téodes.

Tutvumine erinevate opivoimalustega internetis.

10) Meiliaadress. Meili saatmine, manuse lisamine.
11) Maistekaardi koostamine — MS Word, Bubbles jne.



12) Erinevate ristsonade koostamine.
13) Lihtsa slaidiesitluse koostamisega tutvumine.

14) Viikese referaadi koostamine.

6) Praktilised tood

Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on 1dimitud teiste I

kooliastmes Opetatavate Oppeainetega.

7) Loiming

Eesti keele, loodusdpetuse, matemaatika, kunstiopetusega jne.

8) Libivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli informaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja késitletava aine juures viidete

tegemise kaudu.

Lébiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine® késitlemine Il kooliastmes aitab
opilasel kujundada positiivset hoiakut Oppimisse ning toetab esmaste Opioskuste

omandamist.

Léabiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitlemisel Il kooliastmes on keskne

saada koost00 ja lihiste otsuste tegemise kogemusi.

Libiva teema ,,Kultuuriline identiteet raames kujundatakse meie kultuuriruumis iildiselt
tunnustatud kditumisharjumusi (netiket), toetatakse uudishimu uue ja erineva suhtes ning
positiivset suhtumist sellesse. Opilaste erinevaid kogemusi kokku viies saavutatakse

ildpilt oma kultuurist ja selle kokkupuudetest teiste kultuuridega.

Labiv teema , Teabekeskkond“ - Opilane harjub mdistma, millised seaduspirasused

kehtivad privaatses ja millised avalikus ruumis, sealhulgas internetis.

Labiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® késitlemisel Il kooliastmes Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise pohivotteid, vormistades arvutiga loovtdid. Soovitatav

on kasutada eelkdige frontaalset dpetamismeetodit ning méngulisi arvutiprogramme.

Lébiva teema ,,Tervis ja ohutus® késitlemisel II kooliastmes pannakse rohk tervislike ja



ohutute kiitumisviiside kujundamisele. Oppija omandab eakohased teadmised ja

oskused



seonduvalt tervise fiiiisilise, vaimse, emotsionaalse kui sotsiaalse tervise aspektiga ning
kujuneb tervist vaartustav hoiak. Selles vanuses on téhtis, et Opilane mdistaks ohu olemust
ja selle tekkepohjusi oma igapdevases keskkonnas ning omandaks oskused kaituda
ohutult ja turvaliselt ka internetis.

Libiva teema ,,Viairtused ja kolblus® kisitlemisel II kooliastmes on rdhk iseenda
tundmadppimisel, heade kommete omandamisel ja sellise klassikollektiivi kujundamisel,
kus peetakse oluliseks Giglust, ausust, hoolivust, sallivust, inimvéaarikust, lugupidamist

enda ja teiste vastu ka suhtlemisel internetis.

7.—8. klass (111 kooliaste)

7.-8. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nadalas. Klassikursuse maht on 35 tundi.

1) Oppe- ja kasvatuseesmirgid

7.-8. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning dppimisvoimalusse;
2) saaks iilevaate kaasaegsest infotehnoloogiast ja selle voimalustest;

3) omandaks tekstitootlusprogrammidega tootamise pohilised votted,;

4) omandaks esitlusprogrammidega to6tamise pShilised votted;

5) omandaks tabeltootlusprogrammidega tootamise pohilised votted;

6) Opiks leidma Interneti vahendusel asjakohast informatsiooni;

7) opiks iseseisvalt efektiivselt arvutit kasutama;

8) omandaks e-teenuste kasutamise;

9) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes.

2) Oppeaine Kirjeldus

Opetamise iildeesmérk on, et dpilane oskaks igapievaselt ja edukalt kasutada arvutit opi-
ja suhtlusvahendina. Opilasel vdimaldatakse ise tehes dppida uusi t66votteid. Loengutele

lisaks sooritatakse ainekavast ldhtuvalt hésti kavandatud ja tagasisidestatud oOpiiilesandeid.



Tagada



Opitust arusaamine, toetatakse Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi ettekandeid.
Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma
toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete vodimaldatakse
opilastele rithmatodd (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Tundide ette valmistamisel
jargitakse metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jérjestikustes tundides
individuaalset ja riithmat66d ning avastuslikku ja esitluslikku opistrateegiat.

Referaadi, andmete analiiisimise ja esitluse koostamise teemad vdetakse tildjuhul

teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa Oppeainete 16imumisele.

3) Teadmiste kontroll

Informaatika Opitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jarel ja

kokkuvotvalt poolaasta 16pus.
4) Opitulemused
Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab
ise uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt;
liitub keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Gpikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostdos kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid,
audio, andmed), lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud
litsentsi tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning iihisjéarjehoidjaid omaloodud vai
internetist leitud sisu margendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid;

10) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja

ajakohasuse aspektist;



11) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste

inimeste identiteeti.

5) Opisisu
1) Infotihiskonna tehnoloogiad
Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.

Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kaitumise alused. Kooli infosiisteemide

ja e-dppekeskkonna kasutamise reeglid.
Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.

Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee

kasutamine.

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
Opikogemuse  refleksiooniks. Wiki ja veebipdohise Kkontoritarkvara kasutamine
dokumentide loomiseks koostdds kaasdpilastega. Uhisjirjehoidjate ja vookogude
kasutamine. Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostookeskkonna

loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide siilitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel.

RSSi tellimine. Fotode, videote ja esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipohise koosoleku kavandamine ja
pidamine, dokumenteerimine. Riihmaarutelu korraldamine ning probleemipdhine Ope
veebipodhises keskkonnas. Riithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus,

koostoo tthe dokumendi koostamisel.

2) Too andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi
loomine sagedustabeli pohjal.

3) Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

4) Referaadi vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra



automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.



6) Praktilised tood

Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on 18imitud teiste |1lI

kooliastmes dpetatavate dppeainetega.

7) Loiming

Informaatika on 16imitav kdikide koolis Opetatavate dppeainetega.

8) Libivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli informaatikadpetuses
celkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja késitletava aine juures viidete

tegemise kaudu.

Lébiva teema ,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” késitlemine III kooliastmes
keskendub Opilase vdimete, huvide, vajaduste ja hoiakute teadvustamisele, Opioskuste

arendamisele ning esmaste kutsevalikutega seostamisele.

Opilasi juhitakse motlema oma vdimalikele tulevastele tegevusvaldkondadele ning
arutlema, millised eeldused ja véimalused on neil olemas, et oma soove ellu viia. Téhtis
on kisitleda t60 ja kutsega seotud stereotiitipseid suhtumisi kriitiliselt, et need ei muutuks
Opilase tulevikuviljavaadete piirajateks. Opilasi teavitatakse erinevatest tooharjutamise
vdimalustest ning julgustatakse neid kasutama. Opilasele vahendatakse teavet

edasioppimisvoimaluste kohta ning luuakse véimalus saada kutsendustamist.

Lébiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” kisitlemine III kooliastmes keskendub
kohalike ning globaalsete keskkonna- ja inimarenguprobleemide késitlemisele. Eesmirk on
kujundada arusaama loodusest kui terviksiisteemist, looduskeskkonna haprusest ning

inimese sdltuvusest loodusvaradest ja -ressurssidest.

Lébiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitlemine IIT kooliastmes keskendub
tthiskonna eri sektorite (avaliku, tulundus- ja mittetulundussektori) toimimisele ning
nende seostele. Téhtsal kohal on riigi demokraatliku valitsemise korraldus ning iiksikisiku
voi huviriihma osalemis- ja mdjutamisvoimalused kohaliku ja tihiskonna tasandi otsuste
tegemisel.  Kodanikualgatuse  ning  vabatahtlikuna  tegutsemise = mdistmiseks

ja



motiveerimiseks ning ettevotlikkuse arendamiseks tutvustatakse Opilasele vodimalusi

osaleda tegevustes paikkonna hiivanguks ning teda julgustatakse neis tegevustes osalema.

Labiva teema ,Kultuuriline identiteet” késitlemisel III kooliastmes on keskne aidata
opilasel mdista, et omaenda tugev kultuuriline identiteet toetab teda teistes kultuurides

orienteerumisel.

Labiva teema ,Teabekeskkond” kisitlemisel III kooliastmes Opitakse mdistma ja
analliisima meedia rolle iihiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning kasutama meediat
teabeallikana. Senisest olulisemaks muutub teabe usaldusvédirsuse kriitiline hindamine,
kuna Opilane hakkab leitud teavet jirjest rohkem kasutama isiklike otsuste tegemiseks (nt
dppimisvdimalusi valides). Opetus ja kasvatus tdds aitavad Opilasel mdista internetis
leiduvaid véimalusi ja ohte ning ennast ja oma privaatsust kaitsta; iseseisev teabeotsing
muutub Opilasele harjumuspéaraseks. Ldbiva teema késitlemine loob voimalused
analliisida meediaga seotud problemaatilisi olukordi (eraellu sekkumine, véairteabe

edastamine, huvide kahjustamine, kallutatud teabe edastamine vms).

Liabiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” kisitlemine III kooliastmes kujundab IKT
rakendamise padevusi igapdevaelus ja Opingutes. Nende padevuste kujundamiseks tuleb
erinevate Oppeainete Opetajatel 10imida oma ainetundidesse IKT rakendamisel

pohinevaid meetodeid ja toovotteid.

Labiva teema ,, Tervis ja ohutus” késitlemisel III kooliastmes podratakse tdhelepanu tervist
ja ohutust vairtustavate hoiakute kujundamisele ning tervisliku ja ohutu kditumise oskuste
arendamisele. Oppemeetoditest on kesksel kohal aktiivdppemeetodid, diskussioon,
juhtumianaliilisid, riihmat66, uurimisprojektid ja rollimdngud. Tahtsal kohal on ka
Opilastega korraldatavad klassivilised ennetusprogrammid ning Jpilaste maksimaalne

kaasamine tervist edendavatesse ja imbritseva turvalisust suurendavatesse tegevustesse.

Léabiva teema ,,Vairtused ja kolblus” kasitlemine III kooliastmes toob selgemalt esile
védrtushinnangute ja kdlbeliste normide ithiskondliku ning ajaloolis-kultuurilise modtme.
Erinevate maailmavaadete ja religioonide tutvustamisega (ajaloos ning tdnapdeval)
toetatakse sallivuse ja lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes
orienteerumise oskuste kujunemist. Eri allikatest teabe kogumisega, erinevates oppeainetes
késitletu ning kogemuste pohjal juhitakse Opilasi arutlema viartuste ja kolbelisuse
teemade iile, vordlema erinevaid seisukohti ja pShjendama oma seisukohti, pidades silmas

eelarvamusteta, taktitundelist, avatud ja lugupidavat suhtumist erinevatesse arusaamadesse.



Pohioppekirjandus pohikooli informaatikadpetuses

1) Opetaja koostatud dppematerjalid.

2) internetipohised oppematerjalid.



