Lisa 14.8. Lihtsustatud oppekava kunstiOpetuse ainekava

1. Opetuse eesmiirgid
Kunstiga taotletakse, et dpilane:
1) kasutab to6vahendeid ja -materjale eesmargiparaselt, ohutult ja sddstvalt;
2) vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid,
3) kasutades Opitud teadmisi ja erialast sdnavara; viljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;
4) tunneb r60mu oma kunstilisest tegevusest ja selle 10pptulemusest;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut
2. Oppetoo rohuasetused | kooliastmes

Oppetoos tegutsetakse koos Opetajaga, matkides ning eeskuju jirgi. Uhistegevuses Opitakse omandatud oskuste piires sooritama iilesannet ja teostama
enesekontrolli:

1) vaadeldakse timbritsevaid esemeid ja ndidiseid, valitakse toovahendid ja -materjalid, valmistatakse ette tookoht;

2) tdidetakse Opililesanne;

3) jélgitakse t606 10puleviimist ja soorituse puhtust, korrastatakse oma tookoht.
Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised méingud. Praktiliste tdode teemad valitakse vastavalt dpilaste teadmistel ja kogemustele (méngud,
minguasjad, 51 muinasjutud, salmikesed jms). Kunstitoode ainestikku leiab teistest dppeainetest, eelkdige lugemise ja loodusdpetuse teemadest.

Kunstis tunnis aktiveeritakse olemasolevad teadmised esemete/olendite tunnustest ning kasutatakse neid kujutiste loomisel. Oppeiilesannete jérjestamisel
lihtutakse pdhimdttest liikuda ruumiliselt kujutiselt tasa pinnalisele (kdigepealt voolitakse eset, seejirel tehakse temast joonistus). Ulesannete tiitmisel toetutakse
mitmesugustele nditvahenditele, mille abil tipsustatakse esemete/olendite tunnuste taju. Oppeiilesandeid sooritatakse paari- vdi enamatunniliste tsiiklitena, et
toovotet/tehnikat paremini kujundada/kinnistada. Omandatakse esmased t60- ja korraharjumused, dpitakse tundma todvahendeid, -materjale (sh jddkmaterjale)

ning kasutama neid ohutult ja sddstlikult. Omandatakse esmased kunstialased oskused.



Intellektipuuetega laste kunstilise eneseviljenduse oskused voivad olla véga erineval tasemel. 1.—2. klassi Opilaste loomingulist eneseviljendamist piiravad
tajukujutluste vihesus ja/vOi ebatdpsus, kone alaareng ning motoorne kohmakus. Seetottu kaasneb kunsti- ja teiste ainete Opetusega nende valdkondade
arendamine. Opilaste tunnetustegevus toetub valdavalt praktilisele tegevusele ja lhiiimbruse tajumisele. Opetaja suunamisel dpitakse tajutavaid objekte eri
meeltega (ndgemine, kuulmine, haistmine, kompimine) vaatlema ja vordlema, eri tunnuste alusel jarjestama ja rithmitama. Tajukujutluste
kujundamise/laiendamise eesmérgil dpetatakse markama objekti varvust ja kuju ning oma té6des sobimatut (st reaalsusele mittevastavat) varvust ja kuju véltima.
Teemat sissejuhatavates vestlustes tutvustatakse kujutatava objekti loomulikku keskkonda, inimtegevust. Vestlus toetub praktilisele tegevusele, piltide vaatlusele,
seeriapiltide jirjestamisele vms. Lisaks kujutlustele keskkonnast arendatakse oskust moodustada ja kasutada lauseid, laiendatakse sOnavara (sh emotsioone
viljendavad omadussdnad.

Praktilisi harjutusi sooritatakse toovahenditeta (joonistamine kée/jalaga Ghus, laual, porandal) ja erinevate vahenditega (kriidid, pliiatsid, pintsel jt).
Kujundatakse oiget kehaasendit, pliiatsi jms hoidu ja kdesurvet. Harjutusi sooritatakse dpetaja loetud riitmisalmide saatel. Esmased to6vahenditega harjutused
tehakse suurtel pindadel: tdmmatakse jooni tahvlile ja A-3 formaadis paberile; vérvitakse suuremaid pindu (nt suur ring) jne. Jark-jargult muutuvad t66formaadid
ja vérvitavad pinnad viiksemaks — nendel t06tamine nduab Opilaselt suuremat motoorset vilumust.

Opetatakse joonistama/maalima iiksikobjekte ja objektide rithmi ettevalmistatud taustale vdi virvilisele paberile, esialgu orientiiride ja $abloonide abil.
Tunnetustegevuse arenedes kujutatakse objekte silueti ja joone abil. Kujundatakse vérvimisoskust (sh pliiatsi- ja pintslihoid, kdesurve teadlik reguleerimine,
kujutise kontuuri jdlgimine).

Tegevuse kdigus opitakse kuulama ja mdistma suulisi lihtkorraldusi, osalema dialoogis. Tegevuse verbaalne kommenteerimine ja kokkuvodtete tegemine
on valdavalt dpetaja piadevuses. Opilasi drgitatakse dpetaja iitlust kordama ning 1dpetama. Tegevuste kiigus suunatakse dpilasi viisakalt abi paluma ning kaaslasele
abi osutama. Kunstiopetuse tundides kasutatakse ja kinnistatakse teistes ainetes (eesti keel, matemaatika, loodusopetus, td6dpetus) omandatud sdnavara: tajutavaid
tunnuseid (vérvus, suurus, kuju, pinnaomadused) ja ruumisuhteid viljendavad sdnad, rithmanimetused (koduloomad, mddbel jne). Oppetegevuse jdukohastamise
eesmargil jélgitakse mirgitud Sppeainetes omandatavaid teadmisi ja oskusi (nt geomeetriliste kehade tundmist ja nimetamist Opilastelt ei nouta, voolimisel
kasutatakse eakohast sdnavara: vooli pall jne). Kunstiaine-alasest sonavarast omandatakse sel etapil kasutatavate toovahendite ja materjalide nimetused ning

tegusonad (joonistan, rebin jne).



OPPESISU

OPITULEMUSED 1.KL
LOPUKS

OPITULEMUS 2. KLASSI
LOPUKS

TAOTLETAVAD ULDPADEVUSED
1.-2.KLASSIS

Kujutamis- ja vormidpetus

abil (vaatlus- ja vordlusoskuse,
koordinatsiooni arendamine)

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine, erinevate emotsioonide
viljendamine t60s)

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(voolimine ja modelleerimine erinevatest
materjalidest, sh jadkmaterjalid)

Keskkond ja selle kujutamine
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum,
kodukoht jne)

Alateemad

Objekti kujutamine $ablooni voi orientiiride

Kujutab esemeid/olendeid
orientiiride abil

[1 Kasutab Sablooni
abivahendina

1 Eristab kurba ja rodmsat
nigu
Eristab naidistelt nelja
aastaaega ja suudab neid
t60s kujutada Opitu piires
Voolib pehmest
materjalist palli ja silindrit
kasutades molemat katt

Vordleb 2-3 tajutava tunnuse
alusel (varvus, kuju, suurus)

néidiseid ja valminud kujutisi

Opetaja suunamisel
1 Kujutab korvuti asetsevaid

sarnaseid figuure
vdiksemana ja suuremana

Eristab kurba ja rodmsat
nigu ning oskab neid
emotsioone t60s edastada
Kujutab tuttavat keskkonda
sellele omaste objektide
kaudu
Voolib/meisterdab tuttavast
materjalist Opetaja
suunamisel

Tunneb end oma pere liilkmena, oma
klassi ja kooli opilasena
'] Kaitub tuttavas situatsioonis viisakalt

Hindab kiitumisakte dige/vale,
meeldib/ei meeldi tasandil

Selgitab mdisteid ddpdev ja aastaajad
Vaatleb esemeid ja mdrkab nende
erinevusi

Virvus-kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

PShivirvid ja nende segamisel saadud 11

Alateemad

Virvide helestamine ja tumestamine
(loodus- ja pildivaatlused, tajukujutluste
arendamine, ldhitimbruse varvitoonide
leidmine ja nimetamine)

7 Riitm ja lilkumine (erinevate mustrite
kujundamine, méngulised riitmiharjutused)

astme varvid (t66d piiratud varvide arvuga)

Tunneb &ra ja nimetab
Opitud varvusi
Helestab virve

Tdmbab jooni pintsli ja
pliiatsiga vasakult
paremale ja tilevalt alla
Kujundab mustrit
orientiiride abil

Leiab paberilehel ja
pildipinnal otsitava (dpetaja
juhendamisel)
Segab pohivérvidest Il astme
vérve néidise jargi

Leiab ldhitimbruses erineva
heledusastmega vérvitoone
ja nimetab neid

Kujundab mustrit erinevates
tehnikates eeskuju ja
ndidiste jargi

Oskab looduses kéituda dpitu ulatuses
ning hinnata oma ja teiste kditumist
looduses dige/vale- pShimdttel

Leiab paberilehelt ja raamatu lehekiiljelt
vajaliku teabe (suunamisel)

Tajub ruumisuhteid esemete ja nende
kujutiste ning nende osade vahel

Vordleb ja rithmitab esemeid ja kujutisi
tajutavate tunnuste alusel




Disain ja Kirjaopetus
5| J Ruumikujundus (klassi kaunistamine [1 Taidab kunstidpetuse (] Taidab kunstidpetuse [ Kontakteerub tihistegevuses teiste
% tahtpdevadeks, koostodoskuste tilesandeid tilesandeid koostegevuses, inimestega, palub abi ja osutab ise abi
s arendamine) koostegevuses, eeskuju ja eeskuju, ndidise ja kaaslasele
<0 Kunstnik ja kujunduskunst naidise jargi omandatud oskuste piires | [1 Taidab iilesandeid koostegevuses,
(raamatuillustratsioonide, kunstitoode [1 Moodustab tihtedest suulise korralduse jargi* eeskuju, ndidise ja omandatud oskuste
vaatlus ja analiilis, kujundusnéiteid mustreid orientiiride abil | [J Kujundab piiratud pinnale piires suulise korralduse jargi
lahitimbrusest) 1 Leiab Opetaja suunamisel mustrit [1 Loeb joukohast opitud teksti liihikeste
tekstile vastava
[0 Kirjakunst (tdhemustrid ja téht, kui kujunduse [0 Kujundab teemakohast sonade ja/voi konetaktide kaupa
mustrielement ) Onnitluskaarti
Vestlused kunstist 5 tundi [ Hoiab korras oma koolitarbed ja
) Kunsti toovahendid ja nende korrashoid [J Valmistab ette ja [J Tunneb (nimetab) vélimuse, hoiab puhtust
% (pintslite jt vahendite dige hoidmine, korrastab Opetaja kasutatavaid to66vahendeid Mairkab ilu
= kasutamine ja puhastamine, turvalisus) juhendamisel oma ja materjal Eristab oma- vodrast-iihist
< Kunstide seosed (maalikunst, tantsukunst, téokoha Valmistab ette ja korrastab Kuulab ja vastab kiisimustele
teatrikunst jne ning siizeemangud rithmas) Osaleb rithmat50s ja Opetaja suunamisel oma Osaleb klassi tihistegevuses (sh opitud
Opetaja suunamisel oskab tookoha siizeemangudes)
arvestada kaaslasega Opetaja suunamisel oskab Viljendab ennast 3-4 sonaliste
Opetaja abiga oskab jéljendada mdnada tuttavat lihtlausetega
jiljendada monada looma hiile voi kehakeele Kujutab ette ja modelleerib liihitekstis
tuttavat looma héile voi kaudu ning osaleda kirjeldatud situatsiooni
kehakeele kaudu stizeeméngudes rithmas
Tehnikad ja materjalid (] Vordleb erinevaid | Vaordleb erinevaid materjale [ [ Viib kokku eseme voi kujutluse ja
-c'é | Skulptuur (voolimine ja meisterdamine, materjale ja vérvusi ja vérvusi (pehme, kova, keelelise véljendi, tunneb tuttavaid
o tutvumine erinevate materjalidega, sh hele, tume) ja nimetab esemeid kirjelduste jérgi
5 (pehme, kdva, hele, tume)
looduslik materjal) ja nimetab nende nende nihtavaid ja "1 Arvutab 20 piires




71 Maal (maalimine kattevérvidega kombitavaid omadusi Opitu

néhtavaid ja kombitavaid
individuaalsete ja tihistoodena) piires

7 Graafika (templitriikk, materjalitriikk ja omadusi Opetaja 1 Osaleb tihisto0s teisi
triikkimine néidise jargi) suunamisel arvestades

3.Oppet66 rohuasetused 3.-5. klassis

1) Opitakse tegutsema plaani jérgi. Esialgu on selleks dpetaja koostatud tegevuskava (algoritm). 5. klassis hakatakse iihistegevuses ise plaani
koostama ning selle tditmist jalgima. Enesekontrollioskusena dpitakse oma t66d vaatlema ning vordlema néidisega ja kaaslaste toodega.

2)Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste libiviimisel arvestatakse pShimdtet lihemalt kaugemale, st tutvutakse
esmalt Idhitimbruse/kodukandi kunstiga.

3)Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi andma figuuride eri asendeid. Sel etapil harjutatakse
kujutatavale sobiva tausta loomist.

4)Opitakse mirkama objektide ja kujutiste vérviniiansse, objektide osalist kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist) vihenemist kauguses

5)Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitdid. Opilaste toddest korraldatakse klassis ja koolis niitusi. Vdimaluse korral kiilastatakse
kunstinditusi (sh opilastodde néitusi viljaspool kooli)

6)Suureneb kasutatavate todvahendite ja -materjalide hulk (kattevdrvide korval voetakse kasutusele akvarellid). Joonistamisel-maalimisel

kasutatakse voimalikult erinevaid t66formaate.




OPPESISU

OPITULEMUSED 3.KL
LOPUKS

OPITULEMUSED 4.KL
LOPUKS

OPITULEMUS 5.KLASSI
LOPUKS

TAOTLETAVAD
ULDPADEVUSED
3.-5. KLASSIS

Kujutamis- ja vormidpetus

Alateemad

[ Inimese kujutamine paigal ja
liikkumises (ndidismudelite ja
skeemjooniste kasutamine)

(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine)
Modelleerimine ja erinevad
materjalid (modelleerimine
looduslikust- ja tehismaterjalist,
voltimine)

Keskkond ja selle kujutamine
(erinevad keskkonnad ja
looduskaitse)

Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(erinevate tehnikate kasutamine)

Kujutab loomi (jt

elusolendeid) neile
iseloomulikus asendis

suunamisel esemete ja
figuuride detaile,
tdiendab kujutist
Meisterdab
looduslikust
materjalist Opetaja
abiga

Kasutab erinevaid

materjale templitriikis

1 Kujutab inimest
paigalasendis eest- ja
kiilgvaates

figuuride detaile,
taiendab kujutist
Voldib paberit
eeskuju jargi
Viirtustab
elusloodust
Meisterdab
tuttavatest
materjalidest ja
tdiendab detailidega
Kavandab
geomeetrilistest
kujunditest
templitriiki mustrit

_1 Kujutab inimest
liikumises
Kasutab opitud

loomiseks
Vormistab oma
oOpiiilesanded
nouetekohaselt
Kombineerib
detailidest lihtsamaid
figuure néidise jargi
Kujutab erinevaid
keskkondi ja mérkab

keskkonnale omaseid

detaile
Kavandab ja teostab

papitriikki Gpetaja
suunamisel

.l Viljendab ennast

arusaadavalt (sh lihitekstide
abil)

Hoiab puhtust ja korda kodus
ning koolis, hoidub loodust
kahjustavast kaitumisest
Taidab iilesandeid eeskuju,
ndidise ja Opitud oskuste
piirides verbaalse korralduse
(sh kirjaliku instruktsiooni
jargi)

Loeb joukohast dppeteksti
ladusalt, tolgendab opitud
teksti oma sdnadega, kujutab
kirjeldatud objekte ja

situatsioone




Virvus-kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Alateemad

PShivérvid ja nende segamine
varviringi alusel (iilesanded
piiratud vérvide arvuga)

[1 Riitm ja litkumine (riitmi mdiste,
riitmid meis ja meie iimber)

[ Piiratud ja piiramata pind (mdisted:
piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos)

[ Perspektiividopetus (objekti
kujutamine ees, taga ja keskel,
elemendi esiletdst suuruse ja varvi
abil)

]
]

Jélgib mustri riitmi
Vordleb ja
iseloomustab dpetaja
suunamisel kahte
kujutist tajutavate
tunnuste alusel,
viljendab kujutiste
paiknemist
pildiruumis
Plaksutab, koputab voi
esitab monel muul
viisil rlitmi

Jélgib pinna katmisel
kujutise kontuuri
Segab pohivarvidest 11
astme varvid
(vérvuste tabeli
eeskujul

Kujutab esemeid
kahel horisontaalsel
abijoonel (ees, taga)
Vaatleb sihiparaselt,
vordleb ning
rithmitab objekte
ning néhtusi, kui
rithmitusalus on
antud

Moistab riitmi
tdhendust
(stidamertiitm, 66-
péev,aastaajad jne)

[ Tostab oma t66des

tegelasi esile suuruse,
asukoha ja vérvi valiku
abil

Viljendab osalise
kattumise abil esemete
ja figuuride paiknemist
iiksteise suhtes ees-ja
tagapool, keskel
Kavandab to0 ette
antud pinnal

Kujundab té6le raami
Opitud oskuste piires
Toob niiteid riitmi
esinemisest
igapdevaelus

M@istab ruumi ja aja suhteid,
viljendab neid kones
"] Kasutab opitud
enesekontrollivotteid
(resultaadi kontroll,
operatsionaalne kontroll




Disain ja kirjadpetus

Alateemad

Ruumikujundus (klassi- voi
kooliruumi kaunistamine ja t60
planeerimine)

(kunstniku elukutse ja tdhtsus 1dbi
ajaloo)
Kirjakunst (nimetdhtede
kujundamine)

Praktiline disain (karbi, mdnguasja

vms meisterdamine paberist voi
jaakmaterjalist)

Korrastab oma
t6okoha
Kasutab joonlauda

Mirkab kunsti
ldhiimbruses

Leiab ruudukujulise
paberi keskkoha
voltimise teel

"1 Kavandab oma
tegevust Opetaja
suunamisel

ja kujundab t6ole
raami

| Vidrtustab kunstniku
t6od

| Teeb ristkiilikust
ruudu voltimise teel

Planeerib oma tegevust
opitud oskuste piires
Kujundab mustrit

joonlaua abil
Toob néiteid kunstniku

to0st (raamatu
kujundus, joonisfilm

vms)
Voldib néidise jargi

"1 Opib iiksi, klassis ning kodus,

osaleb tihistoos

[ Osaleb joukohaselt

kaaslasi

Vestlused kunstist

Alateemad

Erinevad kunstiliigid (maal,
skulptuur, arhitektuur, teatrikunst)
Kunstide seosed (rolliméngud,
kostiiiimid, kujundused)
Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi
kujundamine)

"1 Looming ja autorlus (MINU-SINU-

MEIE- looming ja selle
tahtsustamine)

Téidab kunstidpetuse
iilesandeid eeskuju,
ndidise ja omandatud
oskuste piires suulise
korralduse jargi

Teab erinevaid kunsti
viljendusvoimalusi
Opetaja suunamisel
Vidrtustab oma ja
kaaslase t60d

Osaleb kunstialastes
vestlustes

] Leiab Opetaja
suunamisel
rahvakunsti
elementidele
erinevaid
kasutusvoimalusi

'] Viartustab
kunstiloomingut ja
hoidub selle
kahjustamisest

(1 Viljendab end

erinevate kunstiliste

véljendusvahendite
kaudu

Vordleb oma ja
kaaslaste toid (leiab
peamised
tegelased/objektid,
toob esile sarnasusi ja
erinevusi)

Osaleb vestlustes
rahvuskultuuri ja —
kunsti teemadel
(kodukandi rahvariided
jne)

Teab erinevaid
kunstiliike ja oskab
neid nimetada

[ Alustab ja jatkab dialoogi
[ Kaitub koolis ja avalikes

kohtades viisakalt, tunneb ja
jélgib lihtsamaid kombeid
Arvestab teadaolevaid
motiive ja tingimusi
kaitumisaktide hindamisel,
véljendab kaitumisaktis
ilmnenud iseloomuomadusi
Kirjeldab oma kéitumist
konfliktsituatsioonis
Mboistab omandisuhteid
OMA-VOORAS- UHINE —
tasandil ja kéitub vastavalt




Tehnikad ja materjalid

Alateema

Skulptuur (tutvumine naturaalsete
ja tehismaterjalidega, sh
jaadkmaterjalid)

kasutamine ning dige pintsli valik)
Graafika (tutvumine erinevate
trilkitehnikatega, nt papitriikk,
monotiilipia)

Kasutab ohutult
toovahendeid ja
materjale

Eristab akvarelli ja
kattevarvi

"] Kasutab saastlikult
toomaterjale

| Iseloomustab
akvarelli ja kattevirvi
erinevat kasutusviisi

1 Teab korgtriiki
pOhimotet

(] Nimetab
jadkmaterjalide
taaskasutusvoimalusi

| Valib t60ks sobiva
pintsli

[1 Nimetab mdnda
oOpitud triikitehnikat ja
kirjeldab selle protsessi

Hoidub kaaslast kahjustavast
kéitumisest

Kasutab tuttavaid
abivahendeid dpiiilesannete
tditmisel (sh lihtsaid skeeme
ja siimboleid

Kirjeldab oma tegevust nii
tegevuse ajal kui ka
tagantjirele

Eristab tuttavates
situatsioonides ja oma
tegevuses pohjust , tagajirge
ja eesmarki




1)

2)

3)

4)

Oppet66 rohuasetused 6.-7. klassis
Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikide ja viljendusvahenditega. Tutvutakse kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende
pohitegevusega (nt skulptor, arhitekt, restauraator jne). Opitakse méirkama kunstiilminguid lahiiimbruses ning kdituma niisugusel viisil, et see ei

kahjustaks loomet6od ja kultuurivéartusi.

Oppeiilesandeid sooritatakse mitmetunniliste tsiiklitena, milles vahelduvad eri iseloomuga t66d. Oppeiilesannete tditmisel toetutakse niitvahenditele.

6.—7. klassis kujuneb dpilastel analiiiitilis-siinteetiline taju, mis voimaldab teadlikumalt vaadelda ja vorrelda objektide visuaalseid karakteristikuid
(vormi, suurussuhteid, paiknemist ruumis, varju, virviniiansse jne). Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal. Modelleeritakse eri materjalidest
skulptuure, rohuasetus on detailidel ja kujunduselementidel. Joonistustes on pohirdhk inimese kujutamisel voimalikult digetes proportsioonides,

erinevas t66- ja elukeskkonnas.

Voetakse kasutusele suuremat osavust ndudvad todvahendid (sirklid, 15ikenoad), dpitakse neid kasutama tehnoloogiliselt digesti, sdéstlikult ja

ohutusnoudeid arvestades.
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OPPESISU

OPITULEMUSED 6.KLASSI
LOPUKS

OPITULEMUSED 7.KLASSI
LOPUKS

TAOTLETAVAD
ULDPADEVUSED
6.-7. KLASSIS

Kujutamis- ja vormidpetus

Arvestab inimese tdisfiguuri

"] Leiab vaatluse ja vordluse teel

[ Teeb vaatluse pohjal jareldusi

2| [ Inimese kujutamine paigal ja lilkumises (inimese kujutamisel pea suurust ja inimese ameti olulisi tunnuseid | 7 Valdab omandatud
% proportsioonid ja emotsioonide edastamine) jalgade pikkust terve (keskkond, riietus, Opitoimingute struktuuri:
S| [0 Natuurist joonistamine (elus ja eluta objektide kehapikkuse suhtes, ndo t6dvahendid) ning véljendab formuleerib iilesande,
< ruumiline kujutamine, paiknemine pildiruumis ja kujutamisel silmade asukohta neid temaatilistes t6ddes kavandab tegevuse, tdidab
suurussuhted) ndos Kujutab esemeid ruumiliselt tilesande, kontrollib ja hindab
| Modelleerimine ja erinevad materjalid Joonistab natuurist, kujutab valguse ja varju abil tulemust
(erinevatest materjalidest langevat varju Loob eri vahenditega . Teab inimtegevuse moju
ruumikujunduselementide meisterdamine, Modelleerib erinevatest mitmesuguseid loodusele, hoidub loodust
keraamika) materjalidest dekoratiiv- ja pinnamustreid kahjustamast
- Keskkond ja selle kujutamine (muutuvate tarbevorme Modelleerib savist ja mdistab - Hindab objektiivselt kaaslaste
loodusvormide ja erinevate elukeskkondade Kujutab temaatilistes to6odes keraamika tdhendust kéitumist, saab aru iseloomude
kujutamine, keskkonnakaitse) varvide abil tegevuse aega ja Toob niiteid keskkonnakaitse ja vdimete erinevustest
kohta vOimalustest
Loob kujutatavale sisult ja
vormilt sobiva tausta
Virvus-kompositsiooni- ja perspektiiviopetus Viljendab kujutise suuruse Segab ja kasutab maalimisel * Loeb lihtsat plaani, kaarti,

| Pohivéarvid ja vastandvérvid (vastandvérvide

Alateemad

toonid)
| Vérvide helestamine ja tumestamine ( {the

kiilm koloriit)

segamine varviringi alusel, iihe vérvi erinevad

vérvitooni erinevad hele-tumedusastmed, soe ja

| Riitm ja liikkumine (siimmeetria ja asiimmeetria)

muutumise abil selle
paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool

Loob koloriidi abil erinevaid
meeleolusid maalides
spontaanselt ja labimdeldult
Kujutab siimmeetrilist eset
kesktelje abil

véarvide eri toone
Leiab vérviringi alusel
vastandvarvid

Teab siimmeetria ja
asiimmeetria tdhendust

tabelit
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Disain ja kirjadpetus

Ruumikujundus (sise- ja valisruumide kujundus)

Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus ja analiiiis
Praktiline disain (pakendi kujundus)

Alateemad

Kujundab oma ldhemat
iimbrust (stend, klassiruum)
Oskab kujundada temaatilist
plakatit, kasutades erinevaid
tehnikaid

1 Voldib ja kujundab paberkotti

Teeb kollaazi
Mairkab kujunduselemente
keskkonnas

"1 Kujundab néidise jarg pakendi

vOi pakkepaberi (karbi
voltimine)

Valdab emakeele praktilist
grammatikat, st moistab ja
kasutab stintaktilisi
konstruktsioone nende
tdhendust arvestades

Kirjeldab oma kéitumist,
hindab seda ja vajaduse korral
korrigeerib

Tunneb tervisliku eluviisi
pohitddesid ja jalgib neid
Tegutseb vastavalt
paevakavale

Taidab iihistegevuses erinevaid
iilesandeid, kéitub vastavalt
rollile

Loeb ladusalt, hangib
informatsiooni oma
teadmistele vastavast tekstist
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Vestlused kunstist

g= Erinevad kunstiliigid ja nende seosed Tunneb ja liigitab vaadeldud "1 Tunneb ja liigitab vaadeldud Kirjeldab oma praktilist ja
% Rahvakunst ja selle areng (rahvakunsti areng ja kunstitoid (skulptuur, maal kunstitoid (skulptuur, maal vaimset tegevust
:_3 kasutamine kaasajal, rahvakunsti pérandi graafika) graafika, arhitektuur) Oskab maérgata oma Opiraskusi,
Looming ja autorlus (originaal, reproduktsioon, rahvakunstielementide kunstiliikide seoseid, toob kasutab seda
koopia) kasutusvoimalustest néiteid Téidab Opitud erialal
Védrtustab oma t66d ja ennast | Pdhjendab tooiilesandeid, kasutab
t60 autorina rahvakunstivaartuste hoidmise juhendaja abi
vajalikkust Maistab t66 vajalikkust
Kaitub viisakalt, tunneb
"I MaJistab originaali, kombeid
reproduktsiooni ja voltsingu Lahendab konflikte
tdhendust rahumeelselt selgitades oma
seisukohti
Tehnikad ja materjalid
2 Skulptuur (voolimine pehmetest ja tahketest Kasutab t66vahendeid- ja | Modelleerib iihest savitombust | Kasutab opioskusi ja tuttavaid
% materjalidest, keraamika) materjale tehnoloogiliselt []  Maalib ndidise jargi matkides abivahendeid
5 Maal (erinevad maalilaadid néidiste pohjal) digesti, otstarbekalt ja maalilaadi
Graafika (joonistamine erinevate vahenditega, sadstvalt [J Teab erinevaid
korgtriikk, linoolldige) 1 Leiab vaatluse pohjal sarnase paljundustehnikaid ja kirjeldab
Arhitektuur (erinevate arhitektuuriobjektide maalilaadiga t66d neid Opetaja suunamisel
vaatlus ja vordlus) "1 Omab ettekujutust erinevatest | 71 Vordleb erinevaid

joonistustehnikatest (pliiats,
siisi, pastell) ja triikitehnikatest
(mono-ja diattiiipia)

arhitektuuriobjekte ja kirjeldab
neid
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Oppetoo rohuasetused 8.-9. klassis

e Suureneb kunstivestluste osa praktilise t66 tundides. Opitakse tundma tuntumaid kunstnikke, vaadeldakse ja kirjeldatakse dpitud oskuste piires nende
teoseid. Ndidete varal Opitakse eristama kunstiliike ja eri ajastute -stiile. Saadavad teadmised seotakse dpilaste kogemustega (filmides néhtu, reisil
kogetu). Harjutatakse visuaalse teabe otsimist (pilt-teatmeteostest, Internetist) ning selle kasutamist loomingulise t66 eeskuju voi ldhtepunktina.

e Harjutatakse jooniste ja skeemide moistmist; tduseb ruumilise kujutamise osakaal. Suunatakse vaatlema inimeste kehakeelt ja miimikat ning seda

kujutama.

e Kunstidpetuse iilesannete tiitmisel pddratakse tihelepanu tédvahendite ja -materjalide tehnoloogiliselt digele kasutamisele. Opitakse kasutama kie
kindlust ja tdpsust ndudvaid tehnikaid (nt paljundusgraafika).

OPPESISU

OPITULEMUSED 8.KLASSI
LOPUKS

OPITULEMUSED 9. KLLASSI
LOPUKS

TAOTLETAVAD
ULDPADEVUSED
8.-9. KLASSIS

Kujutamis- ja vormidpetus

~ Inimese kujutamine paigal ja litkumises
(erinevate elukutsete ja tookeskkondade
kujutamine)

- Portree ja miimika ( erinevas eas inimese
kujutamine)

[1 Modelleerimine ja erinevad materjalid
(figuuride modelleerimine savist vms
materjalist)

| Kujutamine ruumis ja tasapinnal (langeva varju
kujutamine ja modelleerimine valguse ja varju
abil)

Alateemad

Leiab vaatluse ja vordluse teel
inimese vanust ja ndoilmeid
kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning viljendab neid
temaatilistes toodes

Modelleerib dpetaja
suunamisel savist ja kujundab
eseme pinda

Kujutab inimest eri vanuses,
meeleolus, asendis ja
tegevuses
Teab keraamikas erinevaid
modelleerimis- ja
kujundusvotteid

1 Kujutab esemeid ruumilisena
valguse ja varju abil

[1 Tunnetab end oma rahvuse

lilkmena ja Eesti kodanikuna

[ Teab kutsedppe ja tdiienddppe

voimalusi

Moistab igapédevaelus
ilmnevaid inimese ja
keskkonna seoseid

Maistab iilesannete dige
tolgendamise ning
enesekontrolli tdhtsust,
kasutab omandatud t66votteid
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Virvus-kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Klassis
Bl [ Pdohivirvid ja nende segamine (erinevate
% tonaalsuste eristamine ja sdnastamine,
Z|  riihmatdd)

[ Slimmeetria ja asiimmeetria (konstrueerimine
kesktelje ja horisontaaltelje abil)

[J Riitm ja litkumine (joonistamine sirkli ja joonlaua
abil, op-kunst)

Eristab Opetaja suunamisel
pildi koloriiti, oskab seda
kirjeldada

Kujundab ornamenti (sh
rahvuslikku), nimetab selle
traditsioonilisi ja
niitidisaegseid
kasutusvoimalusi

"] Md&odab joonlaua abil ja joonib

ruutvlrgustikku Gpetaja
suunamisel

Mairkab suuremaid
proportsiooni- ja
kompositsioonivigu

Saab aru moistetest
siimmeetria ja asiimmeetria
ning konstrueerib kesk- ja
horisontaaltelje abil

1 Kasutab sirklit ja joonlauda

op-kunsti toodes

| Téaidab korrektselt jdukohaseid

tilesandeid individuaalselt ja
rithmas

[ Arvestab rithma huvisid ja

isiklikku huvi, peab kinni

kokkulepetest (sh perekonnas)

tunneb vastutust oma tegude
eest

Disa

in ja kirjadpetus

Alateemad

| Ruumikujundus (skulpturaalsed objektid
rithmatoona)

| Kunstnik ja kujunduskunst

| Kirjakunst (kirjaoptika ja kirja kujundus,
katsetused erinevate kirjutusvahenditega,
monogrammid, peremargid)

| Praktiline disain (reklaamsérgi voi plakati
kujundus, tootedisain)

Planeerib tegevust
rithmat6ona teisi arvestades
Teab monogrammide ja
peremérkide tdhendust
Kasutab fantaasiat kirja
kujunduses

Kavandab reklaamsirki, kotti
vms

Teab erinevaid
kujundusvotteid ja oskab neid
toos kasutada

Teab reklaami kujunduse
olulisemaid pohimatteid
Omab teadmisi kirjakunstist
Teab tootedisaini olulisemaid
pohimatteid (praktilisus,
mugavus, vilimus)

| Loeb kirjutab ja loob tekste
iseseisvaks toimetulekuks
vajalikul tasemel

| Kasutab joukohaseid
teabevahendeid, teeb
markmeid (konspekteerib),
koostab tarbekirja

15



Vestlused kunstist

Alateemad

| Erinevad kunstiliigid (meediakunst ja erinevad
infoallikad kunsti edastajana)
| Kunstide seosed (kunsti ja kultuuri seosed
kaasajal)
[ Rahvakunst ja selle areng (tdnavakunst ja selle
moju kultuurile)
"I Looming ja autorlus (tuntumad kunstnikud ja
nende teosed)

Eristab etenduses esinevaid eri
kunstiliike (visuaalne kunst,
muusika, lilkumine)

Eristab kultuurindhtusi ja
kunstiliike (sh karikatuur, Sarz,
grafiti)

Osaleb kunstialastes vestlustes

Kirjeldab kunstiteoseid dpitud
oskuste piires ja pohjendab
oma eelistusi

Vidrtustab kunstiloomingut
(oma ja kaaslaste t66d)
Mbistab kultuuride paljusust ja
erinevusi

Teab dpetaja suunamisel
nimetada monda tuntud
kunstnikku ja leida tema kohta
infot

Suhtleb vastavalt olukorrale,
arvestab partneriga

Esitab oma soove, selgitab oma
seisukohti, osaleb arutelus ja
arvestab teistega

Jélgib tihiselu reegleid kodus
koolis ja véljaspool kooli
Lahendab lihtsamad
eriolukorrad, astub vastu
ebasoovitavatele ahvatlustele
ning eetiliselt voi diguslikult
valedele ettepanekutele

Hindab 6igesti oma véimeid
ning kujutab ette oma
toimetulekut elus (sh tooturul)

Teab nimetada oma peamisi
Oigusi ja kohustusi, oskab
seista oma Oiguste eest,
lahendab konflikte seadusi
ning moraalinorme arvestades

Viirtustab praktilist t66d ja on
omandanud valmisoleku
kutsedppeks

>0

Te

nikad ja materjalid

Alateemad

- Skulptuur (skulptuur linnaruumis ja
looduskeskkonnas)

' Maal (maalimine spontaanselt ja kavandi alusel
stigavtriikkk

Vidrtustab skulptuuri olulisust |

linnaruumis

Kavandab ja planeerib oma

Teab stigavtriiki pohimotet

Kasutab opitud tehnikaid,
téomaterjale ja — vahendeid,

kujutamise ja kujundamise

Kirjeldab stigavtriiki tehnikat

Eristab vahendeid
tarbekeemias ja fiilisikas
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